Практическая работа по информатике. Создание простых программ
Цель работы: Освоение навыков работы в среде программирования Basic
Задание: Наберите и решите  предложенный ниже текст программы для всех возможных вариантов значений констант уравнений. В частности, определите корни следующих уравнений: 2x2-4x+3=0, 3x2+2x-2=0 и

25x-30x+9=0. Проработайте и получите результаты решений при нулевых вариантах констант уравнений. Оформите полученные результаты в виде отчета.
'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''

CLS

REM Квадратное уравнение

INPUT "a="; a

INPUT "b="; b

INPUT "c="; c

d = b ^ 2 - 4 * a * c

IF a = 0 THEN a$ = "Линейное уравнение": GOTO a

IF d < 0 THEN

PRINT "нет решений”

ELSE

IF d = 0 THEN

PRINT "1 Корень"

x2 = 0

x1 = -b / 2 * a

PRINT "x1="; x1

GOTO n

ELSE

a$ = "2 корня:"

x1 = (-b + SQR(d)) / (2 * a): x2 = (-b - SQR(d)) / (2 * a)

PRINT "x1="; x1, "x2="; x2

GOTO n

END IF

END IF

k: END
a: REM Линейное уравнение
IF b <> 0 THEN

x2 = 0

x1 = -c / b: PRINT "x1="; x1: GOTO n

ELSE

IF c = 0 THEN

PRINT "Решений нет"

ELSE

PRINT "Решений нет"

END IF

END IF

GOTO n

REM Чертеж
n: CLS

SCREEN 9

VIEW PRINT 1 TO 10

PRINT a$

PRINT

PRINT "x1="; x1, "x2="; x2

PRINT

PRINT a; "  "; b; " "; c

PRINT

VIEW (100, 50)-(400, 300)

WINDOW (-10, 10)-(10, -10)

FOR x = -10 TO 10 STEP .1

 PSET (0, x), 3

 PSET (x, 0), 3

 PSET (x, a * x ^ 2 + b * x + c), 11

NEXT x

GOTO k

