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1 ПАСПОРТ КОМПЛЕКТА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

1.1 Область применения комплекта оценочных средств

Комплект оценочных средств (КОС) предназначен для оценки результатов освоения учебной дисциплин ОП.02.«Интернет реклама.». КОС включает контрольные материалы для проведения текущего контроля и аттестации в форме дифференцированного зачета. КОС разработан на основании положений:
· основной профессиональной образовательной программы по направлению подготовки  специальности СПО  031160 Реклама;
· программы учебной дисциплины «Интернет реклама».
2 РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ, ПОДЛЕЖАЩИЕ ПРОВЕРКЕ
Результаты обучения (освоенные умения, усвоенные знания) представлены в таблице 1.
Таблица 1 - Результаты обучения

	Результаты освоения

(объекты оценивания)
	Основные показатели оценки результата и их критерии
	Тип задания;

№ задания
	Форма аттестации

(в соответствии с учебным планом)

	З.1 Знание особенностей размещения рекламы в сети Интернет, доменной системы имен
	Изложение особенностей размещения рекламы в сети Интернет, работы доменной системы имен.
	Устный опрос
	Оценка по  результатам устного опроса.

	З.2 Знание характеристик ПО для создания рекламы в Интернет 
	Изложение характеристик ПО для создания рекламы в Интернет
	Устный опрос
	Оценка по  результатам устного опроса.

	У.1 Умение  создавать векторные приложения для экспорта в программы верстки сайтов 
	Создание приложений в программе Adobe Illustrator.
	Практическое занятие 1,2,3,4
	Оценка  по  результатам  выполнения  практической  работы. 

	У.2 Умение  создавать анимированные приложения для внедрения в программы верстки сайта
	Создание приложений в программе Adobe Flash
	Практическое занятие 5-21.
	Оценка  по  результатам  выполнения  практической  работы. 

	У.3 Умение работать с языком гиперразметки текста html
	Создание web страницы и элементов интерактивного управления
	Практическое занятие 22-27.
	Оценка  по  результатам  выполнения  практической  работы

	У.4 Умение работать с каскадными таблицами стилей
	Применение css для оформления web страниц.
	Практическое занятие 28-30.
	Оценка  по  результатам  выполнения  практической  работы

	У.5 Умение работы по установке и управлению контентом в СМС Joomla
	Создание сайта на СМС Joomla, оформление сайта, создание статей, вставка мультимедийных приложений
	Практическое занятие 31-36.
	Оценка  по  результатам  выполнения  практической  работы

	У.6 Умение работы по установке компонента интернет магазина и управления данными
	Создание интернет магазина, наполнение его данными и управление продажами
	Практическое занятие 37-48.
	Оценка  по  результатам  выполнения  практической  работы


3 ОЦЕНКА ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Пакет экзаменатора

Тест 1.

Выстроить способы распространения рекламы по максимальному охвату аудитории
а) телевидение

б) радио

в) Интернет

г) газеты и журналы
Подключение к партнерской программе позволяет:

а) получить дополнительную прибыль

б) увеличить число продаж

в) повысить рейтинг сайта

г) донести информацию о вашей фирме более широкой аудитории

Укажите действия, способствующие повышению рейтинга сайта

а) использование мета тегов

б) поиск в сети Интернет и размещение на сайте наиболее интересных материалов

в) подключение к партнерским программам.
г) размещение на сайте сторонней рекламы через биржу ссылок

Какими из перечисленных методов работы с контентом можно повысить рейтинг сайта

а) найти в сети Интернет наиболее популярную по заданной теме статью и разместить ее на своем сайте

б) написать статью на заданную тему самому

в) найти статью в сети Интернет и изменить в ней порядок следования слов в предложении
г) заказать статью специалистам

По каким из перечисленных критериев следует выбирать хостинг для размещения сайта

а) предоставляемый объем

б) цена

в) возможность восстановления данных

г) географическое расположение 

Вопросы для проведения устного опроса (теоретическое).

1. Преимущества Интернет рекламы

2. Принцип формирования доменных имен

3. Работа с партнерскими программами.

4. Принцип написания статей.

5. Программы контроля плагиата.

6.. Программы работы с векторной графикой.

7. Программы работы с растровой графикой.

8. Программы создания анимации.

9. Программы создания web страниц по шаблону.

10. Преимущества и недостатки растровой и векторной графики.

11. Определение сайта программой Adobe Dreamweaver.

12. Режим создания кода, интерактивного просмотра, поиск и устранение ошибок.

13. Возможности программы по работе с графической информацией.

14. Возможности программы по внедрению флеш приложений.

15. Возможности программы по внедрению видеоматериалов

Темы проведения лабораторных работ.

1. Adobe Illustrator. Создание векторной графики для web приложений. Интерфейс программы.  Создание документов.

2. Навигация в программе. Направляющие. Создание простого векторного рисунка.

3. Инструменты кисть и кисть клякса. Работа с текстом.

4. Заливка и обводка. Градиентные заливки.

5. Подготовка и экспорт изображений в Adobe Photohop, Adobe Flash
6. Adobe Flash. Понятие простого и ключевого кадра, виды анимации. Характеристика используемых символов. Создание символов фрагмент ролика, кнопка и графика. Создание интерактивных приложений. Панель «Действия» команды stop() и play().

7. Свойства кнопок. Обработчики событий кнопок

7. Создание невидимых кнопок.

9. Свойства фрагментов ролика. Обработчики событий фрагмента ролика.

10. Основные свойства текстовых полей. Динамические текстовые поля. Создание цифровых часов.

11. Работа с датами и временем. Создание аналоговых часов.

12. Способы прокрутки текстовых полей. Создание арифмометра.

13. Маски. Создание вращающегося глобуса

14. Способы отрисовки объектов (рисования) во флеш. Реализация ходьбы, анимация глаз и речи

15. Создание интерактивной подсказки

16. Анимация ходьбы

17. Анимация глаз и речи

18. Работа с внешними данными в Adobe Flash. Создание портфолио и презентаций.

19. Создание фотогалерей и баннеров.

20. Флеш сайты. Принципы создания флеш сайтов

21. Понятие уровней и их использование. Создание предзагрузчиков.

22. Создание кнопок для сайта.

23. Команды организации во флеш условных ссылок.

24. Создание флеш сайта с раздельной загрузкой содержимого.

25. Язык гиперразметки текста html. Создание каркаса страницы.

26. Служебные теги, их значение и использование. Вставка и оформление текста.

27. Работа со списками. Работа с изображениями.

28. Абсолютные и относительные ссылки. Ссылки в определенное место страницы.

29. Формы. Создание форм. Основные понятия и принципы работы с PHP.

30. Создание таблиц. Работа с таблицами.

31. Работа с фоном. Заливка цветом, вставка картинок. Оформление текста. Работа с рамками.

32. Внутренние и внешние отступы, обтекание блоков.

33. Работа со списками. Абсолютное позицирование объектов на странице.

34. Работа со списками. Создание вертикального и горизонтального меню. Стиль display.

35. Системы управления контентом. CMS Joomla. Установка CMS на виртуальный сервер. Работа в CMS с текстом, создание и оформление статей, вставка изображений.

36. Установка модуля текстового редактора JCE.

37. Создание и работа с меню. Изменение и настройка шаблона сайта.

38. Модули, плагины и компоненты. Установка фотогалерей и видеороликов. Принцип работы с файлами xml.

39. Работа с модулями размещения и управления рекламными баннерами и ссылками. Создание модуля для вставки html кода.

40. Вставка флеш ролика в позицию модуля и в контент сайта в CMS Joomla. Использование Adobe Dreamweaver по изменению шаблона Joomla, отключению рекламных блоков.

41. Возможности CMS Joomla по созданию интернет-магазинов. Компонент VirtueMart.

42. Установка компонента VirtueMart
Темы самостоятельных работ.

1. Сделать отрисовку указанного героя

2. Создать на себя портфолио с данными, хранящимися в текстовом документе

3. Создать фотогалерею из 5 изображений

4. Создать фотогалерею с использованием xml
5. Создать предзагрузчик для флеш сайта

6. Создать текстовый эффект с использование масок

7. Создать и тематически оформить аналоговые часы

8. Реализовать телефонную книгу с поиском абонента по имени

9. Создать вращатель 4 банеров для сайта

10. Реализовать через маски смену 4 банеров для сайта

11. Разработать дизайн и создать сайт-визитку с раздельной загрузкой во флеш для предприятия.

12. Создать вертикальное меню для html страницы из 5 пунктов, с использовани-ем css
13. Разработать дизайн проект сайта предприятия и произвести его верстку в html и css
14. Создать сайт предприятия на CMS Joomla. Установить фотогалерею, видеоролик, банер

15. Создать для предприятия интернет магазин, установить рекламный баннер и фотогалерею

Темы рефератов.

1. Реферат «Коммуникативные техники при составлении заголовков для рекламных статей.»
2. Реферат «Влияние SEO на продвижение рейтинга сайта»

3. Реферат «Выбор партнерской программы»

4. Реферат «Способы оптимизации материалов сайта»

Темы докладов

1. «Морфологические характеристики рекламного текста и заголовков»

2. «Новые возможности css по улучшению дизайна сайта»
3. «Тенденция развития продаж через интернет магазины»

.

Оборудование учебного кабинета:

- посадочные места по количеству обучающихся;

- рабочее место преподавателя;

- комплект учебно-наглядных пособий по предмету.

- мультимедийные и видеоматериалы.
Технические средства обучения:

- компьютер с лицензионным программным обеспечением;

- интерактивная доска;

- мультимедиапроектор.

Литература для обучающегося
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:

1) В.Г. Олифер, Н.А. Олифер. Компьютерные сети. Принципы, технологии, протоколы, СПб: Питер, 2008. – 672 с.

2) А. И Куртеев  СМС Joobla 2.5 СПб 2012 -350 с
3) А. С Попов Инфобизнес в деталях СПб 2010- 150 с

4) Б. Поташник Способы продвижения сайтов, партнерские программы М 2012 – 175 с.

Дополнительные источники:

1. www.kurteev.ru
2. www.dizain.ru
Требования охраны труда

К работам на персональном компьютере допускаются лица, прошедшие инструктаж по охране труда.

Студенты при выполнении работ на ПК, обязаны строго соблюдать правила пожарной безопасности, знать места расположения первичных средств пожаротушения, а также отключающих устройств для снятия напряжения.

О каждом несчастном случае пострадавший обязан немедленно сообщить преподавателю, при неисправности ПК работу прекратить и сообщить  о неисправности преподавателю.

Лица, допустившие  невыполнение или нарушение инструкции по охране труда, привлекаются к дисциплинарной ответственности в соответствии с правилами внутреннего распорядка. 

Перечень объектов контроля и оценки

Перечень объектов контроля и оценки представлен в таблице 2.

Таблица 2 - Перечень объектов контроля и оценки

	Наименование объектов контроля и оценки
	Основные показатели оценки результата
	Оценка



	У.1 Умение  создавать векторные приложения для экспорта в программы верстки сайтов 
	Создание приложений в программе Adobe Illustrator.
	4 балла



	У.2 Умение  создавать анимированные приложения для внедрения в программы верстки сайта
	
	

	З.2 Интерфейс программы.
	- знание команд главного меню;

-  знание инструментов.
	1 балл

	З.3 Разработка приложений.


	- знание основных команд AS;

- знание видов анимации.
	1 балл


Шкала оценки образовательных достижений

Процент результативности (количество правильных ответов) представлен в таблице 3.

Таблица 3 - Процент результативности

	Оценка уровня подготовки
	Балл (отметка)
	Вербальный аналог

	90 ÷ 100%
	5
	отлично

	80 ÷ 89%
	4 
	хорошо

	70 ÷ 79%
	3
	удовлетворительно

	менее 70%
	2
	неудовлетворительно


2

