Практическая работа №12.

Программная оболочка FAR Мanager.
Цель: изучить основные операции с файлами и папками с помощью программной оболочки FAR-manager:

· навигация по файловой структуре, т.е. обеспечение доступа к нужной папке и  ее содержимому;

· создание папок и файлов;

· копирование файлов и папок;

· перемещение файлов и папок;

· удаление файлов и папок;

· переименование файлов и папок.

Теоретическая справка

1.  Введение

Неотъемлемой частью любого персонального компьютера (ПК) является операционная система (ОС), обеспечивающая управление всеми стандартными компонентами и позволяющая отделить остальные классы программ от непосредственного взаимодействия с аппаратной частью. В мире существует несколько вариантов операционных систем для ПК, однако до недавнего времени наибольшее распространение имела система MS DOS (Microsoft Disk Operating System). Она была создана в начале 80-х годов для ставшего тогда массовым персонального компьютера фирмы IBM. MS DOS имела широкое применение и продолжает использоваться сейчас при наличии в учреждениях и на предприятиях устаревшей вычислительной техники. Существует несколько версий MS DOS: MS DOS 3.3, MS DOS 4.0, MS DOS 5.0, MS DOS 6.2, MS DOS 6.22. К сожалению, в указанных операционных системах используется примитивный  пользовательский интерфейс, основывающийся на применении команд, которые набираются посимвольно в текстовом режиме в командной строке. Такой способ общения с ПК крайне неудобен, поскольку требует запоминания многих десятков команд, которые к тому же применяются с различными опциями и ключами − параметрами, задаваемыми после имени команды.

Этот недостаток оказался настолько серьезным, что привел к разработке специальных программ, позволяющих общаться с ПК более простыми, удобным и наглядным способами. Такие программы называют программными оболочками. FAR-manager является одной из последних разработок указанного класса программ.  FAR-manager, реализованный для работы в MS Windows, в тоже время поддерживает все основные принципы работы с файловой структурой, предусмотренные в указанных выше программных оболочках для DOS. Поэтому, с точки зрения формирования пользовательских навыков, данную программную оболочку можно рассматривать как связующее звено между этими двумя операционными системами. FAR-manager под​держивает длинные имена файлов и широкий набор операций над файлами и папками. При открытии файла FAR сам открывает соответствующее приложение для обработки данного файла.  FAR позволяет работать с ар​хивами, при этом файлы в архивах обрабатываются аналогично файлам в папках. Кроме того, FAR обеспечивает значительное количество сервис​ных функций.

Первое знакомство с FAR-manager
После запуска FAR на экране дисплея появится окно, изображенное на рисунке 1:

[image: image1.png]©8% 22:10

autoexec.bat

TepeumeHoBanme,/ TlepeHoC
TlepeuMeHOBaT: Wi NMepeHecT "HELL" B
€ :\GROUP\ 99EM\ SHIC o

[ ] KommpopaTs 1 aBa mocTyma

[ epemmenoeats ] [ Fl0- epeeo ] [ mwemnts

Ironons [Rrons sMiienpocy Penax riflkomp [anepen [inanca [ivaaneuffronamliiaxon





  

   Левая панель


Правая панель





           Текущий диск 

Символ смены

диска на левой

панели

Активная 

линейка

Активная строка                          

           Меню “горячих клавиш”
Рисунок 5 - Основной вид окна после запуска FAR

Экран FAR-manager (рисунок 5) представляет из себя два прямоугольных окна, ограниченные двойной рамкой, каждое из которых в дальнейшем будем называть пане​лями. Ниже этих панелей располагается активная (командная) строка с обычным приглашением DOS, в которой можно вводить команды DOS. 

Еще ниже располагается меню “горячих клавиш” (рисунок 5), в котором указаны 10 функ​циональных клавиш (F1-F1 ) и их назначение. Данное меню может служить и как строка подсказок при работе в FAR, т.к. в нем указаны некоторые действия и соответствующие этим действия клавиши. Содержимое данного меню меняет при нажатии клавиши ALT или CTRL.

При запуске FAR только одно окно является активным. Активным является то окно, в котором располагается активная линейка (маркер) (рисунок 5), перемещение которой возможно как с помощью клавиш управления курсором, так и с помощью мыши.

На каждой панели отображается содержимое того или иного жесткого диска, т.е. имена файлов и папок, имеющихся на данном диске и некоторая информация о них. Название текущего диска отображается вверху каждой панели (рисунок 5). Так как жестких логических дисков на компьютере может быть несколько, для этого FAR имеется возможность выбрать диск.  Выбрать диск для отображения его содержимого на одной из панелей можно несколькими способами.

1 способ. Для смены диска на левой панели необходимо одновременно нажать  комбинацию клавиш ALT+F1, на правой панели ALT+F2. На экране появиться окно со списком всех имеющихся на данном компьютере логических дисков (рисунок 2). В нем необходимо выбрать нужный диск и нажать Enter.

2 способ. Для смены диска на одной из панелей необходимо щелкнуть мышью по символу, изображенному в левом верхнем углу каждой панели (рисунок 1). В результате на экране появится окно со списком дисков (рисунок 6).   
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Рисунок 6 - Окно со списком дисков

Для завершения работы с FAR-manager следует нажать клавишу F10, или щелкнув левой кнопкой мыши на пункт Выход в меню “горячих клавиш”. На экране появиться запрос на подтверждение того, что Вы хотите выйти из FAR (рисунок 7).
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Рисунок 7 -  Окно, подтверждающее запрос на завершение работы с FAR

Для завершения работы необходимо выбрать «Да», для возврата в FAR – «Нет».

2. Работа с файлами в FAR-manager
 Теоретическая справка
Наиболее удобной формой хранения информации в компьютере ока​зался принцип, согласно которому пользователь назначает для той или иной совокупности данных некоторое имя. Такую поименованную сово​купность данных назвали файлом, а так как все данные располагаются на диске, то ввели следующее определение понятия файла.

Т.е. файл – это именованная область данных на диске, содержащая какую-либо информацию.

Имя файла может состоять из двух частей: идентификатора (собст​венно имени), и необязательного расширения, которое следует за именем файла и отделятся от имени  точкой.

Собственное имя  файла должно быть обязательным и уникальным.

Расширение – самый удобный способ сообщить компьютеру, какие данные хранятся в файле, для того чтобы компьютер смог назначить одну из программ для исполнения операций с данным типом файла. Расширение может включать в себя не более 3-х  символов.  Например, существуют следующие расширения: exe, com, txt, cif, jpg, bmp  и многие другие.

doc              –  файл с документом, созданный в редакторе Word;

txt               –   тестовый файл;

com, exe    –  готовые к выполнению программы (исполнимые);

pas
          –  программы на Паскале;

for
          –  программы на Фортране

bak
          – копия файла, делаемая перед его изменением.

gif, jpg, bmp – файл графических изображений

Таким образом, имя файла может выглядеть следующим образом, 

                     Отчет .doc
                 Программа .exe
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      имя            расширение

Программная оболочка FAR поддерживает длинные имена файлов. Такие имена могут обладать следующими свойствами:

· Они могут содержать до 255 символов, включая расширение;

· Они могут содержать пробелы;

· Они могут содержать несколько точек (расширением имени счи​таются те символы, которые следуют после последней точки);

· Они могут содержать любые символы клавиатуры, кроме следую​щих:   \  :  ?  *  “  <  >  |

Таким образом, допустимы следующие имена файлов:

Оренбургский государственный университет.doc

2.2 Создание нового файла в режиме встроенного редактора

Для создания нового файла на диске необходимо выполнить следую​щие действия:

нажать одновременно клавиши Shift и функциональную клавишу F4;
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То есть                           +      

2) на экране появиться окно (рисунок 8), в активной строке которого необходимо указать имя файла и нажать клавишу ENTER;
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Рисунок 8 -  Окно для ввода имени файла

в результате на экране появится окно встроенного редактора, изобра​женное на рисунке 9. В нем следует набрать содержимое файла;
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редактора
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Строка     подсказок

Рисунок 9 -  Окно встроенного  редактора

для того чтобы записать (сохранить) данный файл на диск необходимо нажать клавишу F2;

для выхода из редактора в FAR нажимаем клавишу F10; 

Если Вы не использовали запись по F2, а сразу нажали кла​вишу F10, то появиться следующее сообщение (см. рисунок 10):
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Рисунок 10 -  Окно, предупреждающее о необходимости сохранения информации

В данном окне следует выбрать с помощью клавиш управления курсо​ром необходимое действие и нажать клавишу ENTER.

2.3 Редактирование созданного файла

Чтобы отредактировать содержимое файла, созданного ранее, Вам не​обходимо:

1) поставить “активную” линейку на экране на название нужного Вам файла;

2) нажать клавишу F4;

3) на экране появится файл, содержимое которого Вы можете изменить.

3. Работа с папками в FAR-manager
3.1 Теоретическая справка

Существует физическое и логическое понятие папки.

Физическое понятие папки можно рассматривать как определенную область на диске, то есть папка – это именованное место на диске, в кото​ром хранятся файлы, имена файлов, сведения о размере файлов, времени их по​следнего обновления, атрибуты (свойства) файлов и т.д.  На каждом маг​нитном диске может быть несколько папок. В каждой папке  может быть много файлов и других папок. Иногда папку называют каталогом, хотя по​нятие папки гораздо шире, чем понятие каталога

Имя папки формируется аналогично имени файла, но, как правило, расширение имени для папки не используется.

Текущая папка  – это папка, в которой в настоящий момент работает пользова​тель.

Корневая папка диска– папка самого высокого уровня вложенности. Она не имеет имени. В ней регистрируются файлы и вложенные папки (вложенность 1-го уровня). Во вложенных папках 1-го уровня регистрируются файлы и папки 2-го уровня вложенности и т.д. Получается иерархичная древообразная структура папок и файлов (файловая структура) на  магнитном диске, как показано на рисунке 11.
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Рисунок 11  - Структура папок и файлов на диске

Здесь С:\ - папка самого верхнего уровня, включающая в себя магнит​ный диск; папки 1-го уровня вложенности: GROUP, NC, SHELL, CHI; папки 2-го уровня вложенности: 99EM, SCOLL, HELP, UTIL.

Когда Вы используете файл не из текущей папки, необходимо указать в какой папке этот файл находится, т.е. указать путь к файлу. Путь – это последовательность из имен папок или символов «..», разделенных симво​лом « \ ».  Если путь начинается с символа « \ », то маршрут вычисляется от корневой папки диска, иначе от текущей папки. Символ «..» выходу из вложенной папки на уровень выше.

Например, пусть текущая папка – HELL (рисунок 7). Тогда:

Путь от корневой папки         Путь от текущей папки
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     \GROUP\99EM     
..\ GROUP\99EM  - путь к папки 2-го уровня 99ЕМ.

На экране FAR путь отображается вверху каждой панели.

3.2  Движение по папкам

Для вхождения в папку, необходимо:

1) установить активную линейку на название нужной папки;

2) нажать клавишу ENTER либо дважды щелкнуть левой кнопкой мыши на названии папки.

После надпись (путь) вверху над панелью примет вид: C:\GROUP, что соответст​вует вхождению в папку GROUP. Аналогичная надпись будет и в команд​ной строке (рисунок 12).
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Если Вы хотите перейти в папку более высокого уровня (родитель​скую), то следует в данной папке установить активную линейку на символ «..» в верхнем углу панели  и нажать ENTER, либо дважды щелкнуть левой кнопкой мыши на символе «..». А также для перехода в папку уровнем выше можно воспользоваться комбинацией клавиш CTRL+PgUp.

Существует еще один быстрый способ перехода в любую папку. Это можно сделать следующим способом:

1) нажать комбинацию клавиш Alt+F10, после чего на экране появиться дерево папок, имеющихся на диске (рисунок 13);
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Рисунок 13 – Дерево папок

2) перемещаясь по дереву стрелками, переходим в интересующую нас папку. Либо, для перехода в интересующую нас папку, в выделенной ак​тивной строке рядом с ключевым словом Поиск следует указать имя папки или ее первые буквы;

3) нажать клавишу ENTER.

Для смены любой папки на корневую необходимо нажать комбина​цию клавиш CTRL+ “\”
3.3 Создание  новой папки

Для создания папки в FAR используются клавиши F7 или Shift+F7.

Для того, чтобы создать папку, например GROUP, необходимо:

1) установить активную линейку на панели FAR на том уровне структуры папок, на котором Вы хотите видеть свою папку;

2) нажать клавишу F7 или Shift+F7, либо, щелкнув левой кнопкой мыши на пункте Папка в меню “горячих клавиш”. На экране появиться окно, показанное на рисунке 14; 

3) в строке, где мигает курсор, следует ввести имя папки, после чего нажать клавишу ENTER. На панели FAR появится новая папка.
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Рисунок14 -  Окно создания папки

Если папка с таким именем уже существует, то FAR выдаст сообщение об этом (рисунок 15) и папка не будет создана.
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Рисунок 15 - Сообщение, выдаваемое при невозможности создания папки

Другими причинами невозможности создания папки могут быть:

1) недопустимое имя папки;

2) на диске недостаточно места;

3) нет прав для создания папки на данном уровне структуры папок.

При этом FAR выдаст соответствующие сообщения об ошибках.

4 Обслуживание файловой структуры

4.1 Теоретическая справка
Кроме возможности создания папок и файлов, образующих файловую структуру диска, программная оболочка позволяет также легко и наглядно обслуживать файловую структуру. Так, имеется возможность выполнять следующие операции с файлами и папками:

· Удаление, уничтожение файлов и папок;

· Копирование;

· Переименование;

· Перемещение;

4.2 Удаление папки/файла в корзину

При удалении файла или папки в корзину в последствии имеется возможность восстановить удаленные файлы из корзины.

Примечание - Файлы и папки, удаленные с гибкого магнитного диска (дискеты) при удалении никогда в корзину не помещаются.

Рассмотрим только алгоритм удаления папки, так как алгоритм уда​ления файла идентичен алгоритму удаления папки.

Для удаления папки в корзину необходимо выполнить следующие действия:

1) установить активную линейку на имени папки, которую следует уда​лить;

2) нажать клавишу F8, либо щелкнуть левой кнопкой мыши на пункт Удаление в меню “горячих клавиш”.  В результате на экране появиться окно, показанное на рисунке 16, в котором следует выбрать вариант Удалить и нажать клавишу ENTER;
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Рисунок 16 -  Окно подтверждения при удалении папки в корзину

3) Если папка не пустая, то появится окно подтверждения, показанное на рисунке 13. В нем выбираем нужный вариант дальнейших действий и нажимаем кла​вишу ENTER.

[image: image29.png]TepeumeHoBanme,/ TlepeHoC
TlepeuMeHOBaT: Wi NMepeHecT "HELL" B

CINGROUB\ISEM\

[ ] KommpopaTs 1 aBa mocTyma

[ epemmenoeats ] [ Fl0- epeeo ] [ mwemnts





Рисунок 17 -  Окно подтверждения при удалении непустой в папки в корзину

4.3 Копирование папки или файла с использованием двух панелей

Рассмотрим алгоритм копирования файла. Алгоритм копирования папки аналогичен алгоритму копирования файла. 

1) На одной панели раскрыть папку, в которую будет скопирован файл;

2) На второй панели раскрыть папку, из которой будет скопирован файл;

3) Далее перенести мышью файл с одной панели на другую, т.е. необходимо нажать левую клавишу мыши на названии файла и удерживая ее нести файл. Данное действие можно также выполнить, нажав клавишу F5;

4) В появившемся окне (рисунок 18) опцию Копировать.
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Рисунок 18- Окно, подтверждающее операцию копирования

4.4 Переименование папки или файла

Для переименования папки (файла) следует выполнить следующие дейст​вия:

1) установить активную линейку на названии папки (файла), которую следует переименовать;

2) нажать клавишу F6. После чего на экране появиться окно, показанное на рисунке 19;
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Активная строка

Рисунок 19 -  Окно переименования/переноса файла

3) т.к путь, изображенный в активной строке, указывает на то, куда необходимо переместить файл (папка), а в нашем случае файл (папку) никуда переносить не надо, то его необходимо удалить, а вместо него написать новое имя папки (файла);

4) Курсором перейти на надпись Переименовать и нажать клавишу En​ter.

4.5 Перемещение папки или файла

Т.к алгоритмы для перемещения файла и для перемещения папки идентичны, то рассмотрим лишь алгоритм перемещения файла.

Для перемещения файла из одной папки в другую необходимо:

1) на одной панели раскрыть папку, в которую необходимо переместить файл;

2) на второй панели раскрыть папку, из которой будет перемещен файл;

3) активной линейкой встать на название файла, который необходимо пе​реместить и нажать клавишу F6 либо щелкнуть левой кнопкой мыши на пункт Перенос в меню “горячих клавиш”;

4) Нажать ENTER.

4.6 Перемещение папки или файла с одновременным переименованием

При одновременном перемещении и переименовании нужно выпол​нить пункты 1, 2, 3  из п.1.5.5. Далее в активную строку в появившемся окне (рисунок 20), не стирая пути, через символ « \ » дописать новое имя  и нажать клавишу ENTER.


Новое имя SHIC
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Рисунок 20-  Перенос с переименованием

4.7 Действия с группой файлов и папок

Иногда возникает необходимость одну и ту же операцию выполнить сразу над несколькими файлами и папками, т.е. над группой файлов и па​пок. 

Для выполнения любой операции (копирование, перемещение, удале​ние, уничтожение и мн. др.) над группой файлов и папок необходимо вы​полнить следующее:

1) клавишей Insert пометить все файлы и папки, над которыми надо вы​полнить какую-либо операцию;

2) выполнить операцию как над одним файлом или папкой. 
4.8 Задание маски файла
Иногда возникает необходимость объединить или пометить группу файлов, имена которых схожи по какому-либо признаку. Для этого исполь​зуются маски. Маска- это своего рода шаблон имени.

Маски файлов часто используются в командах FAR для выбора от​дельных файлов и папок или их групп. Маски могут включать обычные допустимые в именах файлов символы, '*' и '?', а также специальные выра​жения: 

*           любое количество любых символов;

?           любой символ;                                         

[c,x-z]     любой символ из находящихся в квадратных скобках.

               Допускаются и отдельные символы, и их диапазоны.     

Например, файлы ftp.exe, fc.exe и f.ext могут быть выбраны с помо​щью маски f*.ex?, маска   *co*   выберет   и   color.ini, и   edit.com, маска [c-f,t]*.txt может выбрать config.txt, demo.txt, faq.txt и tips.txt.                                                            

Так, для поиска файла или группы файлов не всегда точно известно имя файла, в этом случае используется маска файла.
4.9 Поиск файлов
Для того чтобы начать поиск файла или группы файлов необходимо нажать клавиши ALT+F7.

После чего на экране появиться окно “Поиск файла”, изображенное на рисунке 21.

Данное окно предназначено для задания параметров поиска одного или нескольких файлов и папок в дереве папок, в соответствии с одной или несколькими разделенными запятыми масками.  В нем необходимо указать маску файла.

Дополнительно можно указать и другие параметры для поиска. На​пример, указать текст, который должен содержаться в разыскиваемых файлах. В этом случае параметр "Учитывать регистр" может быть исполь​зован для проведения поиска текста с учетом регистра. С помощью кнопки Таблица можно изменить таблицу символов, используемую для поиска текста. Параметр Использовать все таблицы символов заставляет FAR использовать все доступные ему таблицы для поиска текста в файлах с различной кодировкой. Для поиска файлов и в архивах нужно установить опцию Искать в архивах. 

Рисунок 21 – Диалоговое окно для поиска файлов

После задания всех параметров курсором следует выбрать нужное действие и нажать клавишу ENTER.

Контрольные вопросы.
1. Для чего предназначена программная оболочка FAR-manager?

2. Где располагается активная строка и для чего она предназначена?
3. Где располагается линейка клавиш и для чего она предназначена?

4. Для чего предназначена активная линейка?

5. Как завершить работу в FAR-manager?

6. Как сменить диск на левой панели?

7. Где отображается наименование текущего диска?

8. Дайте определение файла?

9. Из каких частей состоит имя файла и какова максимальная длина имени файла?

10. Является ли обязательным присутствие расширения в имени файла, на что оно указывает?

11. По каким правила формируется имя файла?

12. Расскажите алгоритм (последовательность действий)  создания файла.

13. Как отредактировать содержимое заранее созданного файла?

14. Как сохранить содержимое вновь отредактированного файла под новым именем?

15. Дайте определение понятия «папка».

16. Что называется текущей папкой?

17. Что называется корневой папкой?

18. Расскажите алгоритм создания папки.

19. Расскажите, каким образом можно войти в папку, а также перейти в папку более высокого уровня?

20. Перечислите основные операции с файлами и папками.

21. Расскажите алгоритм копирования файла (папки).

22. Какие две операции можно выполнить с использованием клавиши F6?

23. Расскажите алгоритм перемещения папки с одновременным переименованием.

24. Расскажите алгоритм удаления файла (папки)

25. Расскажите алгоритм перемещения группы файлов.
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Рисунок 12 - Текущее состояние экрана после  вхождения в папку








� EMBED MSPhotoEd.3  ���





� EMBED MSPhotoEd.3  ���





� EMBED MSPhotoEd.3  ���





� EMBED MSPhotoEd.3  ���





� EMBED MSPhotoEd.3  ���





� EMBED MSPhotoEd.3  ���





� EMBED MSPhotoEd.3  ���





� EMBED MSPhotoEd.3  ���








_1036162059.bin

_1170659747.bin

_1372523628.bin

_1374252886.bin

_1374310274.bin

_1372521997.bin

_1036162799.bin

_1092563802.bin

_1036162512.bin

_1010341453.bin

_1010344006.bin

_1010345931.bin

_1036160860.bin

_1010341824.bin

_1010254367.bin

_1010254896.bin

_1009735291.bin

