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1 ПАСПОРТ КОМПЛЕКТА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

Комплект оценочных средств (КОС) предназначен для оценки результатов освоения профессионального модуля ПМ01 «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем».
КОС разработан на основании положений:
· основной профессиональной образовательной программы по направлению подготовки  специальности СПО  09.02.07» Информационные системы и программирование»;
· программы профессионального модуля ПМ01 «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем».
· программы производственной практики по профессиональному модулю ПМ01 «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем».
КОС включает контрольные материалы для проведения итоговой аттестации в форме экзамена квалификационного. Формы промежуточной аттестации представлены в таблице 1.
Таблица 1 - Формы промежуточной аттестации
	Элементы модуля, профессиональный модуль
	Формы промежуточной аттестации


	МДК. 01.01 
	Экзамен

	МДК. 01.02
	Дифференцированный зачет

	МДК 01.03 
	Экзамен

	МДК 01.04 
	Экзамен

	Учебная практика
	Дифференцированный зачет

	Производственная практика (по профилю специальности)
	Дифференцированный зачет

	Профессиональный модуль 
	Экзамен квалификационный



Итоговый контроль освоения вида профессиональной деятельности «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем» осуществляется на экзамене квалификационном. Условием допуска к экзамену квалификационному является положительная аттестация по МДК, учебной практике, производственной практике. Экзамен квалификационный проводится в виде выполнения практико-ориентированных заданий, представляемых студентом в форме программного продукта. 
Условием положительной аттестации (вид профессиональной деятельности освоен) на экзамене квалификационном является положительная оценка освоения всех профессиональных компетенций по всем контролируемым показателям. При отрицательном заключении хотя бы по одной из профессиональных компетенций принимается решение «вид профессиональной деятельности не освоен». 
Требования к дифференцированному зачету по производственной практике. Дифференцированный зачет по производственной практике выставляется на основании данных аттестационного листа (характеристики профессиональной деятельности обучающегося/студента на практике) с указанием видов работ, выполненных обучающимся во время практики, их объема, качества выполнения в соответствии с технологией и (или) требованиями организации, в которой проходила практика.


2 РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ МОДУЛЯ, ПОДЛЕЖАЩИЕ ПРОВЕРКЕ
2.1. Профессиональные и общие компетенции

В результате контроля и оценки по профессиональному модулю осуществляется комплексная проверка следующих профессиональных и общих компетенций, таблицы 2, 3.
Таблица 2 - Профессиональные компетенции
	
Результаты
(освоенные профессиональные компетенции)
	Основные показатели оценки результата

	ПК 1.1 Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием

	- формирует алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием


	ПК 1.2 Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием
	- разрабатывает программные модули в соответствии с техническим заданием

	ПК 1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств
	- выполняет отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств

	ПК 1.4 Выполнять тестирование программных модулей
	- выполняет тестирование программных модулей

	ПК 1.5 Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода
	- осуществляет рефакторинг и оптимизацию программного кода

	ПК 1.6 Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ.
	- разрабатывает модули программного обеспечения для мобильных платформ



Таблица 3 - Общие компетенции
	Результаты
(освоенные общекультурные компетенции)
	Основные показатели результатов подготовки

	ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
	- выбирает способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам

	ОП 02.Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
	- осуществляет                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.

	ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
	- планирует собственное профессиональное и личностное развитие;
- реализует собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
	- работает в коллективе и команде;
-  эффективно взаимодействует с коллегами, руководством, клиентами.

	ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.
	- осуществляет устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста. 

	ОК 06.  Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей.
	- проявляет гражданско-патриотическую позицию;
- демонстрирует осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей.

	ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.
	- содействует сохранению окружающей среды, ресурсосбережению;
-  эффективно действует в чрезвычайных ситуациях.

	ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.
	- использует средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.

	ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
	- использует информационные технологии в профессиональной деятельности.

	ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
	- пользуется профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.




3 ОЦЕНКА ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
3.1 Типовые задания для комплексной оценки по экзамену квалификационному

Пакет экзаменатора

Задание для экзаменующегося. 
Коды проверяемых профессиональных и общих компетенций: ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.3, ПК 1.4, ПК 1.5, ПК 1.6, ОК1, ОК 2, ОК3, ОК 4, ОК 5, ОК 8, ОК 9, ОК 10.
Инструкция:
1) Внимательно прочитайте задание.
2) Вы можете воспользоваться:
· справочной информацией, находящейся в разделах справочника;
· нормативной информацией и документами, используя Интернет-ресурсы.
Вариант 1.
Задать абстрактный класс для вычисления площади фигур. Вычислить площадь круга, параллелепипеда, треугольника. 
Создать базу данных в Ассess из одной таблицы. Создать приложение для управления базой данных через ODBC источники. Приложение должно содержать также компоненты:  Button, Label, Image. Окно приложения должно выходить по центру экрана.
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.
Вариант 2.
Создать абстрактный класс Геометрическая фигура. В классе задать функции отображения, движения, перемещения, установки координат. Образовать классы-наследники: Точка и Окружность. Задать объекты классов. 
Создать базу данных в Ассess из одной таблицы. Создать приложение для управления базой данных через ODBC источники. Приложение должно содержать также компоненты:  Button, Label и список . Окно приложения  не должно менять размер.
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.


Вариант 3.
Создать абстрактный класс Геометрическая фигура. В классе задать функции отображения, движения, перемещения, установки координат. Образовать классы-наследники: Точка и Линия. Задать объекты классов. 
Создать базу данных в Ассess из одной таблицы. Создать приложение для управления базой данных через ODBC источники. Приложение должно содержать также компоненты:  Button, Label , ChekBox. Окно приложения не должно содержать элемента управления «закрыть».
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.
Вариант 4.
Описать класс Матрица. Перегрузить операцию сложения для класса и операцию вывода. 
Создать базу данных в Excel из одной таблицы. Создать приложение для управления базой данных через ODBC источники. Приложение должно содержать также компоненты:  Button, Label, страницы с ярлыками. Окно приложения должно иметь размер 350х600 .
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.
Вариант 5.
Описать класс Произведение. Создать объект описанного класса с помощью конструктора с параметрами. Функцию произведения описать для двух и трех параметров. Отразить на экране полученную по формуле  z=a*b+c*x*y  сумму.
Создать многостраничное приложение, содержащее компоненты по выбору студента. Формы должны открываться немодально и модально и содержать сведения о программе и разработчике.
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.
Вариант 6.
Описать класс N, наследник классов А и В, класс С – наследник N, класс D – наследник С. Отразить на экране полученное дерево классов.
Создать приложение с элементами меню. Приложение должно иметь возможность:  вводить текст, сохранять, выводить справку о программе.
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.
Вариант 7.
Описать класс Комплексное число. Перегрузить операцию сложения для класса и операцию вывода. 
Создать окно, в котором при запуске отображается сообщение – приветствие «Здравствуйте!». При этом в нижней части окна будут размещены три кнопки. При нажатии первой кнопки сообщение – приветствие должно заменяться сообщением «Привет от первой кнопки!». При нажатии второй кнопки текущее сообщение должно замениться на «Привет от второй кнопки!». Третья кнопка должна исчезнуть, если она есть, и появиться, если ее нет. При нажатии на третью кнопку программа должна завершить свою работу. Надписи на кнопках: «Кнопка 1», «Кнопка 2», «Выход». Установить размеры окна 450 х 350.Убрать кнопку максимизации окна. Установить фон  формы, отличный от серого. Изменить шрифт надписей: Arial, 14 пт, цвет синий.
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.
Вариант 8.
Задать класс Время. Перегрузить операцию сравнения и разницы между двумя значениями времени. Объяснить принцип работы конструктора и деструктора.
Создать приложение, в котором при запуске отображается картинка в центре формы. При этом в правой части окна будет размещено дерево файлов , хранящихся на диске С. Каждой записи дерева соответствует иконка. Кнопка в левом углу формы называется Выход и закрывает приложение. Установить размеры окна 350 х 350.Убрать кнопку максимизации окна. Нанести на форму еще одну компоненту для создания нередактируемой надписи, в которую поместить сообщение о дате экзамена и номере группы и фамилии студента. Изменить шрифт надписей: Arial, 14 пт, цвет синий.
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.
Вариант 9.
Описать класс А, наследник класса В, класс С – наследник классов А и В, класс D – наследник класса С . Отразить на экране полученные классы. Объяснить принцип работы первого свойства класса.
Создать приложение, в котором после запуска доступны пользователю следующие действия: просмотр страниц с текстом (компонент создания страниц), просмотр каталога файлов на диске D (с иконками). Форма должна иметь имя студента и не иметь возможности изменения размеров окна. Оформить приложение подписями каждой части окна с помощью компоненты нередактируемого текста. Применить изменение цвета и размера шрифтов. Кнопка Выход закрывает приложение.
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.
Вариант 10.
Описать класс Сумма. Создать объект описанного класса с помощью конструктора с параметрами. Функцию суммы описать для двух и трех параметров. Отразить на экране полученную сумму для разных объектов.
Создать приложение, в котором после запуска доступны пользователю следующие действия: просмотр каталога картинок, каждая из которых отображается на экране в течение 3 секунд. Форма должна иметь имя студента и не иметь возможности максимизации размеров окна. Оформить приложение подписями каждой части окна с помощью компоненты нередактируемого текста. Применить изменение цвета и размера шрифтов. Кнопка Выход закрывает приложение.
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.
Вариант 11.
Описать класс Окружность. Объявить объект описанного класса. Отразить на экране полученную окружность. Объект переместить, изменить цвет. У второй окружности изменить радиус. Задать движение окружности.
Создать простую базу данных своей группы из пяти-десяти записей, которая будет отображать сведения о каждом студенте: фамилию, дату рождения. Оформить приложение подписями каждой части окна с помощью компоненты нередактируемого текста. Применить изменение цвета и размера шрифтов. Кнопка Выход закрывает приложение.
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.
Вариант 12.
Описать класс Прямоугольник. Объявить объект описанного класса. Отразить на экране полученную фигуру. Объект переместить, изменить цвет. У второго прямоугольника изменить цвет. Задать движение объекта.
Создать приложение, в котором после запуска демонстрируется работа индикатора по таймеру,  отслеживается работа компонента по времени, например движение объекта. Форма должна иметь имя студента и не иметь возможности минимизации размеров окна. Оформить приложение подписями каждой части окна с помощью компоненты нередактируемого текста. Применить изменение цвета и размера шрифтов. Кнопка Выход закрывает приложение.
Проанализировать предметную область. Разработать диаграмму вариантов использования системы. С использованием визуальной среды разработать графический интерфейс программного продукта. Разработать программный код, произвести отладку программного продукта.

3.2 Условия выполнения заданий

Количество вариантов задания для экзаменующегося – 1.
Время выполнения задания – 6 академических часов.
Выполненное задание представляется и оценивается членами экзаменационной комиссии:
1) в виде отлаженного консольного приложения;
2) в виде отлаженного визуального приложения.
Оборудование:
· автоматизированные рабочие места обучающихся;
· точка доступа в Интернет;
· программное обеспечение общего и профессионального назначения.

3.3 Литература для обучающегося

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основная

Основная
1. Перлова О.Н. Проектирование и разработка информационных систем : учебник М.:  Издательский центр «Академия», 2020.- 256 с. Профессиональное образование
2. Эйдлина Г.М., Милорадов К.А.Delphi: программирование в примерах и задачах. Практикум : Учебное пособие. - М. : РИОР: ИНФРА-М, 2019. - 138 с. - ISBN 978-5-369-01762-3 
3. Поколодина Е.В. Ревьюирование программных модулей :учебник М.:  Издательский центр «Академия», 2020.-208 с. Профессиональное образование
4. Федорова Г.Н. Осуществление интеграции программных модулей:  учебник М.:  Издательский центр «Академия», 2019. -288 с.- Профессиональное образование
5. Зверева В.П. Сопровождение и обслуживание программного обеспечения компьютерных систем :учебник  М.:  Издательский центр «Академия», 2020.- 256с.-
Профессиональное образование
6. Федорова Г.Н. Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем :учебник М.:  Издательский центр «Академия», 2020. -384 с. Профессиональное образование
7. Бертран, Мейер Почувствуй класс : учимся программировать хорошо с объектами и контрактами. - М.: Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2017. - 776 c. 
8. Рутковская, А. Э. Офисное программирование. Лабораторный практикум : учебное пособие. - Минск : Республиканский институт профессионального образования (РИПО), 2017. - 148 c. 
9. Зырянов, К. И. Программирование на C++ : учебное пособие. - Новосибирск : Новосибирский государственный архитектурно-строительный университет (Сибстрин), 2017. - 129 c. 



Дополнительная:

1 Самуйлов, С. В. Алгоритмы и структуры обработки данных : учебное пособие. - Саратов : Вузовское образование, 2016. - 132 c. 
2 Программирование на языке высокого уровня С/С++ : конспект лекций / составители С. П. Зоткин. - М. : Московский государственный строительный университет, 2016. - 140 c. 
3 Джон Бентли. Жемчужины программирования. СПб.: Питер, 2017.
4 А.Л. Фридман. Объектно-ориентированное программирование на языке С++. М.: Горячая линия-телеком, 2017.
5 В.В. Подбельский, С.С. Фомин. Программирование на языке С. М.: Финансы и статистика, 2015. 
6 И.Джесс Либерти. Освой самостоятельно С++. М.: Вильямс, 2016.
7 С. Бобровский. Технологии C++ Builder. Разработка приложений для бизнеса. СПб., -Питер, 2017 г.
8 Буч Г. Объектно-ориентированный анализ и проектирование с примерами приложений на C++. СПб.: Невский диалект, 2016. 

Интернет-ресурсы 

1. https://ru.wikipedia.org
1. Электронно-библиотечная система IPR BOOKS

3.4 Время выполнения задания

Время выполнения задания – 6 академических часов.

3.5 Требования охраны труда

К работам на персональном компьютере допускаются лица, прошедшие инструктаж по охране труда.
Студенты при выполнении работ на ПК, обязаны строго соблюдать правила пожарной безопасности, знать места расположения первичных средств пожаротушения, а также отключающих устройств для снятия напряжения.
О каждом несчастном случае пострадавший обязан немедленно сообщить преподавателю, при неисправности ПК работу прекратить и сообщить  о неисправности преподавателю.
Лица, допустившие  невыполнение или нарушение инструкции по охране труда, привлекаются к дисциплинарной ответственности в соответствии с правилами внутреннего распорядка. 

3.6 Критерии оценки

1) Критерии оценки выполнения задания представлены в таблице 4.
Таблица 4 - Критерии оценки выполнения задания
	Коды проверяемых компетенций
	Показатели оценки результата
	Нормативный документ
Оценка (да /нет)

	ПК 1.1, ПК 1.2,
ПК 1.3, ПК 1.4,
ПК 1.5, ПК 1.6,
ОК 1, ОК 2, 
ОК 3, ОК 4, 
ОК 5, ОК 6, 
ОК 7, ОК 8, 
ОК 9.

	1. Обращение в ходе задания к информационным источникам;
2. Рациональность распределения времени на выполнение задания:
- ознакомление с заданием и планирование работы;
- получение информации;
- разработка и оформление программного продукта и с использованием нормативных требований и ГОСТов.
3. Соблюдение временных рамок выполнения задания
	



2) Критерии оценки подготовленного продукта представлены в таблице 5.
Таблица 5 - Критерии оценки подготовленного продукта
	Коды проверяемых
компетенций
	Показатели оценки результата
	Оценка
(да / нет)

	ПК 1.1, 
ПК 1.2,
ПК 1.3, 
ПК 1.4,
ПК 1.5, 
ПК 1.6,
ОК 1, ОК 2, 
ОК 3, ОК 4, 
ОК 5, ОК 6, 
ОК 7, ОК 8, 
ОК 9.

	· выполнение спецификаций компонентов;
· выполнение создания кода программного продукта на уровне модуля в соответствии с готовыми спецификациями;
· разработка и отладка компонент с использованием современных инструментальных средства и технологий;
· определение ошибок в программном коде с использованием тестовых наборов;
· выполнение оптимизации программного кода модуля;
· мотивированное обоснование выбора и применения методов и способов решения профессиональных задач;
· точность, правильность и полнота выполнения профессиональных задач;
· демонстрация способности принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность;
· аргументированность собственного мнения в выборе решения;
· обоснованность выбора информационных источников для решения профессиональных задач;
· оперативность поиска и использования необходимой информации для качественного выполнения профессиональных задач; профессионального и личностного развития;
· широта использования различных источников информации, включая электронные;
· ответственность за результат выполнения заданий;
· способность к самоанализу и коррекции результатов собственной работы;
· качество, своевременность и полнота выполнения заданий внеаудиторной самостоятельной работы;
· проявление интереса к инновациям в области профессиональной деятельности.
	



3) Критерии оценки устного обоснования результатов работы представлены в таблице 6.
Таблица 6 - Критерии оценки устного обоснования результатов работы
	Коды проверяемых компетенций
	Показатели оценки результата
	Оценка (да / нет)

	ОК 2,

ОК 4
	· широта использования различных источников информации, включая электронные;
· обоснованность выбора информационных источников для решения профессиональных задач;
· оперативность поиска и использования необходимой информации для качественного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
	



Виды работ учебной практики и проверяемые результаты обучения представлены в таблице 7.
Таблица 7- Виды работ практики и проверяемые результаты
	Уметь

	Виды и объем работ на производственной практике, требования к их выполнению и/ или условия выполнения
	Документ, подтверждающий качество выполнения работ

	ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.
	Разрабатывать алгоритм решения поставленной задачи и реализовывать его средствами автоматизированного проектирования.
	Отчет по учебной практике, оценка за учебную практику.

	ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием.
	Разрабатывать код программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля.
Разрабатывать мобильные приложения.
	

	ПК.1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.
	Использовать инструментальные средства на этапе отладки программного продукта.
Проводить тестирование программного модуля по определенному сценарию.
	

	ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
	Проводить тестирование программного модуля по определенному сценарию.
Использовать инструментальные средства на этапе тестирования программного продукта.
	

	ПК 1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода.
	Анализировать алгоритмы, в том числе с применением инструментальных средств.
Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода
	

	ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ
	Разрабатывать мобильные приложения.
	



Виды работ производственной практики и проверяемые результаты обучения представлены в таблице 10.


Таблица 10 - Виды работ практики и проверяемые результаты
	Иметь практический опыт

	Виды и объем работ на производственной практике, требования к их выполнению и/ или условия выполнения
	Документ, подтверждающий качество выполнения работ

	ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.
	Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.
Оформлять документацию на программные средства.
Оценка сложности алгоритма.
	Представление аттестационного листа из дневника по производственной практике, оценка за производственную практику.

	ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием.
	Создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль.
Оформлять документацию на программные средства.
Осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого уровня и высокого уровней в том числе для мобильных платформ.
	

	ПК.1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.
	Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля.
Оформлять документацию на программные средства.
Применять инструментальные средства отладки программного обеспечения.
	

	ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
	Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля.
Оформлять документацию на программные средства
	

	ПК 1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода.
	Выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода.
Работать с системой контроля версий.
	

	ПК 1.6. Разрабатывать модули программного обеспечения для мобильных платформ
	Осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования.
Оформлять документацию на программные средства
	





РЕЦЕНЗИЯ

на комплект оценочных средств профессионального модуля ПМ 01 «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем» для специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование» 
автора Беловой Светланы Васильевны

Контрольно-оценочные средства профессионального модуля ПМ 01 «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем» разработаны на основе Федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование», в соответствии с рабочей программой профессионального модуля.
Контрольно-оценочные средства имеют следующее содержание:
1. Паспорт комплекта оценочных средств;
2. Результаты освоения модуля, подлежащие проверке;
3. Оценка освоения профессионального модуля.
Содержание контрольно-оценочных средств соответствует требованиям к результатам освоения основной общеобразовательной программы ФГОС СПО базовой подготовки специалиста. 
Контрольно-оценочные средства предназначены для оценки результатов освоения профессионального модуля ПМ 01 «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем» и включают в себя контрольные материалы для аттестации в форме экзамена квалификационного.
Данное учебное методическое пособие может быть использовано в учебном процессе Новороссийского колледжа строительства и экономики.


Рецензент: 

________________Богомазов А.В.
Системный администратор
ООО «Новоростехфлот»
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[bookmark: _GoBack]Профессиональный модуль разработан в соответствии с требованиями, предъявляемыми к контролю и оценке результатов освоения вида профессиональной деятельности ФГОС СПО по профессии. Результатом освоения профессионального модуля является готовность обучающегося к выполнению вида профессиональной деятельности «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем» и составляющих его профессиональных компетенций, а также общие компетенции, формирующиеся в процессе освоения профессионального модуля в целом.
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В результате контроля и оценки по профессиональному модулю осуществляется комплексная проверка профессиональных и общих компетенций профессионального модуля.
Данное учебное методическое пособие может быть использовано в учебном процессе Новороссийского колледжа строительства и экономики.

Рецензент:
_____________________Ладовер Т.М.,
 преподаватель специальных 
дисциплин ГАПОУ КК «НКСЭ»
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